INSTRUKCJA GRY

Liczba graczy:
gra przeprowadzana jest w grupach 3 lub 5 osobowych;
liczba grup bez ograniczen;

Wiek graczy:
od 10 lat

Elementy gry (dla kazdej grupy):
zestaw 10 kart postaci,
zestaw 9 wskazéwek dla jednej postaci,
karta pracy,
dtugopis.

Przed pierwsza rozgrywka:
pobierz i wydrukuj zestaw kart postaci, zestawy wskazdwek (po 9 dla kazdej postaci),
karte pracy oraz instrukcje dla moderatora;
kazdy zestaw wskazéwek jest oznaczony osobnym motywem graficznym (w lewym gérnym rogu), aby
utatwi¢ sortowanie.

Przebieg gry:

Gracze zostaja podzieleni na grupy 3 lub 5 osobowe. Kazda grupa otrzymuje zestaw 10 kart postaci i rozktada
je na stole. Gracze wcielaja sie w zespot detektywow przestuchujacych podejrzanych o popetnienie przestep-
stwa. Gracze otrzymuja karte pracy, na ktorej beda zapisywac przebieg sledztwa.

Gra sktada sie z 9 rund podczas ktérych gracze eliminuja kolejne postaci z grona podejrzanych. Na poczatku
kazdej rundy detektywi otrzymuja od osoby prowadzacej rozgrywke jedna wskazdwke (numer wskazdwki musi
by¢ zgodny z numerem aktualnej rundy) i na jej podstawie musza wyeliminowac postac, ktéra, wedtug nich, NIE
PASUJE do wskazéwki. Na wyeliminowanie postaci musi sie zgodzi¢ wiekszos¢ graczy. Gdy gracze zdecyduja,
podczas dyskusji w grupie, ktéra postac¢ w rundzie eliminuja, odwracaja jej karte rewersem do gory i wypetniaja
karte pracy (wpisuja numer postaci wyeliminowanej, powdd eliminacji oraz kto byt za, a kto przeciw eliminacji).
Raz w ciagu catej rozgrywki gracze moga przywrdcic jedna, wczesniej wyeliminowana posta¢ (warunkiem jest
natychmiastowe wyeliminowanie w jej miejsce innej postaci).

Zakonczenie gry:

Gra konczy sie, gdy gracze wyeliminuja 9 postaci. Postac, ktéra pozostanie w grze jest, wedtug druzyny, spraw-
Cq przestepstwa.

Druzyna na odwrocie karty pracy tworzy opis wybranej postaci (kim jest, jakie ma cechy, czym sie zajmuje, dla-
czego ja wybrali). Po przygotowaniu opisu druzyna prezentuje postac, ktdra wybrata i czyta stworzony przez
siebie opis oraz wszystkie wskazéwki, ktore mieli do dyspozycji. Gdy wszystkie druzyny przedstawia swoje
wybory, osoba prowadzaca gre podaje, ktéra grupa dokonata prawidtowego wyboru, a ktérej sie to nie udato
i wskazuje postac, ktéra jest rzeczywistym sprawca przestepstwa. Kazda grupa poznaje swojego sprawce/
sprawczynie, a osoba prowadzaca czyta ,prawdziwy” zyciorys wtasciwej postaci. Kazda grupa, ktérej nie udato
sie prawidtowo wytypowac postaci mowi, na ktérym etapie gry i z jakiego powodu (na podstawie jakiej poszlaki)
wyeliminowata wtaéciwag osobe. Zyciorysy postaci znajduja sie w instrukcji dla moderatora/moderatorki.

Dodatkowe informacje:
NIE MOZNA taczy¢ wskazéwek od réznych postaci;
do kazdej postaci dopasowana jest inna zagadka kryminalna, poszlaki i zyciorys (opisane w instrukcji dla
moderatora);
instrukcja dla moderatora powinna w czasie rozgrywki by¢ niewidoczna dla graczy.

\' n U vv A EMPATII

C Z E; S TO STREFA ’ ‘ Udostepnienie na licengji Creative Commons UM Czestochowy @



